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s Competenze chiave per |'apprendimento permanente

Qe

§m§ Comprensione di testi.
Produzione orale logicamente corretta e uso di termini
Comunicazione nella specifici.
madrelingua Produzione scritta organizzata in modo chiaro, logico,

argomentato e preciso dal punto di vista formale, con

particolare riferimento alla sintassi.

Utilizzare la lingua straniera per i principali scopi

Comunicazione nelle comunicativi e operativi in diversi contesti culturali e

sociali.

Produrre testi orali e scritti in relazione ai differenti scopi

comunicativi.

Acquisizione di conoscenze a livelli piu elevati di

¥ . astrazione e formalizzazione.

Competenza matematica sy e e . . ..

¢ competenze di base in C'apac.lta .d1 ptlllzzare metodi, strurnentl’e rnoc.lelh in

scienza e tecnologia s1tua;19n1 dlverse, legate soprattutto a.ll esperienza
quotidiana, per identificare problematiche e trarre

conclusioni.

Saper usare strumenti digitali in modo consapevole e

critico.

Saper organizzare il proprio lavoro, estrapolando gli aspetti

fondamentali e gestendo in modo efficace il tempo e le

informazioni, in modo da ottimizzare i risultati

Imparare a imparare dell’apprendimento.

Attitudine a riesaminare criticamente ed a sistemare

logicamente le conoscenze via via apprese per favorire

successivi livelli di apprendimento.

Sapersi rapportare in modo corretto e consapevole nella

comunita.

Saper rispettare le diversita.

Saper partecipare in una dimensione collaborativa alla vita

civiche sociale e professionale.

Conoscere le istituzioni e le strutture sociopolitiche per

impegnarsi ad una partecipazione attiva e democratica alla

vita sociale.

Incentivare le capacita di effettuare scelte mature e

consapevoli, sviluppando lo spirito di ricerca,

I’approfondimento individuale, la creativita e I’autonomia.

Essere consapevoli delle diverse espressioni artistiche e

creative, saper utilizzare linguaggi differenziati, acquisire

conoscenze delle principali opere culturali.

lingue straniere
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Competenza digitale

Competenze sociali e

Spirito di iniziativa e
imprenditorialita

Consapevolezza ed
espressione culturale




